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N2 DE JUGADORES/AS INSCRITOS/AS POR EQUIPO Y ACTA

BENJAMIN ALEVIN INFANTIL CADETE JUVENIL
MAX/CATEGORIA 22 18 16 16 16
MIN/CATEGORIA 8 8 8 8 8
MAX. EN ACTA 15 15 GR.A:12/GR. B: 15 15 15
MiN. EN ACTA 8 8 GR.A:5/GR.B: 8 5 5
CAT. INFERIOR 4 4 4 4

El nimero de jugadores de clubes deportivos no vinculados a un centro escolar se mantendra
en 2 participantes como maximo por equipo, si cuentan con licencia, simultaneamente, en la
competicidn escolar y en otra de caracter oficial. Solamente podrdn cambiar de jugadores en
el caso de que alguno de ellos o los dos causen baja (deberan solicitar a la FMD la baja del
equipo). Los equipos tendran que informar en la Fundacién Municipal de Deportes los
jugadores que compaginen ambas ligas.

La participacién en los Campeonatos en Edad Escolar de Castilla y Ledn estd regulada por el
programa de deporte en edad escolar de Castilla y Ledn que se publica anualmente en el Bocyl
restringe a 4 jugadores, como maximo, que no estén matriculados en el Centro escolar al que
pertenece el equipo y que su Centro de procedencia no participe en la Competicién Escolar
con equipos de la misma modalidad deportiva y categoria.

1. Eltiempo maximo de espera para comenzar un partido, en cualquier categoria, es de
diez minutos mas de la hora de inicio fijada. Si un equipo no estd preparado (con un
minimo de 5 jugadores/as) para jugar pasados esos diez minutos, se considerard como
incomparecencia y el arbitro lo reflejard en el acta. Se recomienda que los equipos
estén presentes en el lugar del partido con una antelacién minima de 15 minutos.

2. Se debe permitir jugar a los jugadores inscritos en acta antes del partido, aunque no
estén al principio del mismo, siempre y cuando estén disponibles antes del descanso.

3. De manera excepcional, se permite incluir en el acta de los partidos, como maximo, a
4 jugadores que tengan licencia en un UNICO equipo de categoria inferior en la misma
competicion, siempre y cuando la mitad de los jugadores mds uno (EN TERRENO DE
JUEGO) sean de la categoria en que se juega. Se debera definir previamente, e
informar a la Unidad de Deporte Escolar, qué jugadores van a jugar en estas
condiciones y concretar de qué equipo inferior son, en el caso de haber mas de uno.
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10.
11.

El entrenador debera llevar la autorizacion de los padres consintiéndoles jugar en
categoria superior.
En las categorias mixtas, la composicion de los equipos deberd tener en pista siempre
presencia mixta, tal y como se especifica, para todos los deportes colectivos, en el
Cuadro de Deportes Convocados. Si no se cumple en alglin periodo, se pondrd al dorso
del acta.
Si en disputa de un partido, un equipo supera en el marcador a otro por una diferencia
de 40 puntos, se cerrard el acta con el resultado que marque ese momento y se
continuara el partido sin incidencias, ni en el propio acta ni a efectos de clasificacion,
con las siguientes excepciones:

a. Las faltas se continuaran contabilizando en el acta.

b. Si hubiera alguna falta descalificante serd llevada al Comité de Competicion.
Si un equipo (o los dos) tiene menos de 8 jugadores, se anotara en el dorso del acta. El
partido siempre se celebrara con normalidad y se apuntara el resultado en el acta.
Serd el Comité de Competicion el que resolvera esta incidencia, dando por perdido el
partido por 20 a 0 al equipo que no relna el minimo de jugadores/as, siempre y
cuando éste haya ganado el partido; en caso de perder el partido, se mantendra el
resultado del acta. Esta circunstancia se indicara al dorso del acta.
El entrenador debera confirmar a la mesa el cinco inicial en cada periodo. En caso de
que los jugadores en el campo no coincidan con el quinteto indicado y el error se
descubra después de iniciarse el periodo, el entrenador sera sancionado con falta
técnica en el momento que se descubra el error. El jugador que actua indebidamente
debe ser sustituido, contando el periodo como jugado para los dos jugadores.
La concesién de tiempos muertos sera la siguiente:

a. Dos tiempos muertos por parte (cada tres periodos).

b. Un tiempo muerto registrado durante cada periodo extra.

c. Lostiempos muertos registrados no utilizados no podran trasladarse a la

segunda parte o periodo extra.

Se lanzaran dos tiros libres cuando se sobrepase la 42 falta por Equipo en cada
periodo. En cada nuevo periodo se iniciard la cuenta de faltas de equipo desde cero.
Sélo serdn acumulativas las del sexto periodo para los periodos extras.
El salto entre dos se resuelve mediante la flecha de alternancia
En caso de empate, se jugara una prérroga de 5 minutos (los primeros 3 minutos a
reloj corrido y los 2 Gltimos a parado).
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Es necesario jugar todos los partidos antes del final de la primera fase para que un equipo
pueda clasificarse correctamente. En caso contrario, el equipo ocupard el ultimo lugar de la
clasificacidn.

Aplazamientos: se podran solicitar aplazamientos hasta las 12:00 h del martes de la semana
de juego de dicho partido (mas informacién de aplazamientos).

En partidos aplazados de las categorias infantil, cadete y juvenil se podra solicitar arbitro de
martes a viernes de 18:30 a 20:00 horas. También se puede valorar la posibilidad de solicitar
aplazamientos con arbitraje en sabado o domingo, aunque quedara pendiente de autorizacion
por parte de la FMD. Se deberdn notificar con una antelacién de 4 dias naturales para poder
enviar equipo arbitral (el plazo para Grupos A es de 7 dias naturales).

Se dara por perdido un partido por 20-0 cuando:

e Un equipo se presenta al partido con menos de 8 jugadores en categorias benjamin,
alevin e infantil (excepto en Grupos A).

e Cuando se produce una incomparecencia o cuando medie sancién por parte del
comité de competicion.

e El equipo arbitral tendrd hasta 48 horas después de la finalizacion del partido para
poder realizar el informe del mismo.

CATEGORIAS
BENJAMIN 2015/2016
ALEVIN 2013/2014
INFANTIL 2011/2012
CADETE 2009/2010
JUVENIL 2005/2006/2007/2008

A todos los efectos, se aplicaran las Reglas de Juego de Minibasquet, a las cuales se afiadiran
las siguientes reglas, que prevalecerdn sobre las primeras en caso de discrepancia:

1. Elencuentro se dividira en dos partes de 3 periodos cada una. La duracidn de cada
periodo sera de 8 minutos, se jugara a reloj corrido los siete primeros y el ultimo
minuto a reloj parado. En los tiempos muertos y lesion de jugadores/as se parara el


https://www.fmdva.org/actividades/a-traves-de-centros-escolares/deporte-escolar/juegos-escolares/normativa-general-de-competicion/
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reloj. El descanso entre periodos: 12y 29, 22y 32,42y 52 52y 62 serd de un minuto. Y
dos minutos entre los periodos 32y 42,

2. Los/as Jugadores/as inscritos en acta (minimo 8) deberan intervenir, como minimo,
en dos de los 6 periodos (consultar puntos 3, 4y 5)

3. Cada jugador debera permanecer en el banquillo durante dos periodos completos a
lo largo de los 6 periodos, entendiéndose periodo completo desde que se inicia el
periodo hasta que finaliza, SIN EXCEPCIONES.

4. NO esta permitido hacer sustituciones durante los cinco primeros periodos SALVO:

a. Sustituir Jugador Lesionado. El jugador lesionado que haya disputado un solo
cuarto de los cinco primeros y se recupere podra jugar el sexto periodo.

b. Sustituir Jugador descalificado.

c. Sustituir Jugador que haya cometido 5 Faltas Personales.

5. Cada Jugador debe jugar, al menos, dos periodos completos durante los 6 de que
consta el partido, entendiéndose como tal desde que se inicia el periodo hasta que
finaliza, salvo las siguientes excepciones:

a. Unjugador no finaliza un periodo por lesidn: se considera que ya ha jugado un
periodo completo. A un jugador lesionado no existe obligacién de sustituirle si
recibe asistencia, siempre y cuando el juego no se detenga por mas de dos
minutos.

b. Unjugador no finaliza un periodo porque ha sido descalificado: se considera
gue su alineacidén es valida, aunque no haya jugado los dos periodos
completos.

c. Unjugador comete 5 faltas personales: se considera que su alineacion es
valida, aunque no haya jugado los dos periodos completos.

d. Un jugador sustituye a un jugador lesionado, descalificado o eliminado por 5
faltas personales: el periodo jugado Si cuenta como completo.

6. Defensa llegal: esta prohibido cualquier tipo de defensa zonal, presionante o no. Esta
defensa ilegal se sancionard con 1 tiro libre y el partido se reanudara segun las reglas
de juego (se anotara en el acta en la casilla del entrenador C). Esta permitida la
defensa individual en todo el campo. Se prohibe esta norma al equipo que va
ganando por una diferencia de 15 puntos.

7. Seimplanta la canasta de tres puntos, siempre que el terreno de juego tenga el
rectangulo a 4 metros, que coincide con el tiro libre.

8. Control por los arbitros del tiempo de juego (situaciones anormales durante todo el
periodo). El arbitro no tocard el balén en los saques de banda y fondo, excepto tras
falta, sustitucion o tiempo muerto. No siendo necesario que lo toque tras cualquier
violacidn, salvo que no se saque del lugar adecuado, siendo en este caso el arbitro
quien corrija tal circunstancia. Si se diera esta situacién se obligara a sacar desde el
lugar adecuando entregandose el baldn al jugador en este caso por parte del arbitro.
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1. Sejugaran 4 periodos de 10 minutos. Los 8 primeros serdn a reloj corrido y los 2
ultimos a reloj parado. En caso de empate, se jugard una prérroga de 5 minutos los
primeros 3 minutos a reloj corrido y los 2 ultimos a reloj parado.

2. Es OBLIGATORIO que los jugadores/as inscritos en el acta jueguen un periodo
completo.

3. Se podran inscribir en el acta 15 jugadores.

PERIODOS si/NO
10 20 30 NO
10 20 30 40 NO
20 30 40 si
10 20 42 S
4. NO estd  permitido hacer sustituciones durante los tres

primeros periodos SALVO

a. Sustituir Jugador Lesionado

b. Sustituir Jugador Descalificado

c. Sustituir Jugador que haya cometido 5 Faltas Personales

5. Cada jugador deberd jugar al menos un periodo completo durante los tres primeros
periodos, entendiéndose periodo completo desde que se inicia el periodo hasta que
finaliza, salvo las siguientes excepciones:

a. Unjugador no finaliza un periodo por lesidn: se considera que ya ha jugado un
periodo completo. A un jugador lesionado no existe obligacién de sustituirle si
recibe asistencia, siempre y cuando el juego no se detenga por mas de dos
minutos.

b. Un jugador no finaliza un periodo porque ha sido descalificado: se considera
que su alineacion es valida, aunque no haya jugado los dos periodos
completos.

c. Unjugador comete 5 faltas personales: se considera que su alineacion es
valida, aunque no haya jugado los dos periodos completos.

d. Un jugador sustituye a un jugador lesionado, descalificado o eliminado por 5
faltas personales: el periodo jugado Si cuenta como completo.

6. Control por los arbitros del tiempo de juego (situaciones anormales durante todo el
periodo). El arbitro no tocara el balén en los saques de banda y fondo, excepto tras
falta, sustitucion o tiempo muerto. No siendo necesario que lo toque tras cualquier
violacidn, salvo que no se saque del lugar adecuado, siendo en este caso el arbitro
quien corrija tal circunstancia. Si se diera esta situacion se obligara a sacar desde el
lugar adecuando entregandose el baldn al jugador en este caso por parte del arbitro.
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En los campos con linea de 6,75 m, se aplicaran las normas correspondientes. En
aquellos que existan las dos se aplicara la de 6,75. Cualquier incidencia debe ser
reflejada al dorso del acta.

Si sélo existe la de 6,25 m se jugara con esa medida sin hacerlo figurar detras del acta.

En Infantil Masculino grupo “A” se jugaran 4 periodos de 10 minutos a reloj parado con
cambios libres. En caso de empate, se jugard una prérroga de 5 minutos a reloj parado.
En Cadete Masculino grupo “A” se jugaran 4 periodos de 10 minutos a reloj parado. En
caso de empate se jugara una prorroga de 5 minutos a reloj parado.
Control de posesion:
a. Seincluye la regla de pasivo para los partidos de liga regular.
b. Sera obligatorio el reloj de posesién 14/24 durante la disputa de la Final a
Cuatro.
La previsién de juego se establecerd antes de las 23:59 h del jueves de la semana
anterior a la disputa del partido. Al equipo que no ponga la previsién dentro de este
plazo se le sancionara como sigue:
a. Apercibimiento formal los dos primeros incumplimientos del plazo de
programacion de partidos.
b. Pérdida de partido con resultado de 0-20 a partir del tercer incumplimiento
del plazo de programacién de partidos.
Esta gestion se debera realizar a través de la Zona Privada de la Web de Juegos
Escolares. Los equipos del mismo club o de la misma localidad, excepto Valladolid,
tienen que programar los partidos de forma consecutiva.
La fecha de celebracidn de los encuentros son inamovibles. Los dias y horas de la
programacion son las siguientes:
a. Sabados
i. Sise programan dos partidos: 16:00 h 6 16:30 h, 18:00 h 6 18:30 h
ii. Sise programa un partido: 16:30 h 6 18:30 h
b. Domingos
i. Sise programan dos partidos: 10:00 h 6 10:30 h, 12:00 h 6 12:30 h,
16:00 h 6 16:30 h, 18:00 h 6 18:30 h.
ii. Sise programa un partido: 10:00 h, 12:00 h, 16:30 h 6 18:30 h.
El material necesario para la disputa del partido lo proporcionaran los equipos locales
(cronémetro, flecha de posesion, etc.). En las Finales a Cuatro, este material lo
proporcionara la Delegacion de Valladolid de la Federacidén de Baloncesto de Castillay
Ledn.
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El resto de Grupos Cadete se jugaran 4 periodos de 10 minutos los 7 primeros a reloj corrido y
los 3 Ultimos a reloj parado. En caso de empate se jugard una prérroga de 5 minutos los
primeros 3 minutos a reloj corrido y los 2 ultimos a parado.

Categoria Juvenil se jugaran 4 periodos de 10 minutos los 7 primeros a reloj corrido y los 3
ultimos a reloj parado. En caso de empate se jugard una prérroga de 5 minutos los primeros 3
minutos a reloj corrido y los 2 ultimos a parado.



